KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/24

FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Technologie informacyjno-komunikacyjne/ Metodyka pracy pedagoga z TIK / Al

2. Nazwa kierunku Pedagogika

3. Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 2

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w cw lab/lek pri/zp

15

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca - dr Karol Sudewicz

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

. Postugiwanie sie podstawowymi pojeciami z zakresu technologii informacyjnej i edukacji medialnej

8

1

2. Znajomos¢ podstawowych kategorii pojeciowych z zakresu pedagogiki, psychologii, socjologii
9. Cele przedmiotu

C1. Zapoznanie studentéw z teorig i metodyka technologii informacyjnej

C2. Przygotowanie studentédw do rozumienia i umiejetnego wykorzystania nowych technologii w edukacji

C3. Uwrazliwienie na mozliwosci i zagrozenia wystepujace w edukacji zdalnej

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WIEDZA

EUO1

w pogtebionym stopniu gtéwne trendy rozwojowe dyscyplin
naukowych istotnych dla pedagogiki oraz teorie naukowe
wiasciwe dla procesu szeroko pojetego wychowania, specyfike
przedmiotowg i metodologiczng nauk spotecznych, ich najnowsze
osiggniecia oraz kierunki rozwoju

K_WO02

EUO2

w pogtebionym stopniu metody nauczania i doboru efektywnych
Srodkow dydaktycznych, w tym technologii informacyjno -
komunikacyjnych wspomagajgcych prowadzenie zajeé, z
uwzglednieniem zréznicowanych potrzeb edukacyjnych uczniéw/
wychowankdéw

K_W15

UMIEJETNOSCI

EUO3

wiasciwie dobiera¢ zZrédta i informacje dokonujgc oceny,
krytycznej analizy, syntezy oraz tworczej interpretacji, a takze
opracowywa¢ odpowiednie metody i narzedzia, w tym

K_U02




zaawansowane technologie informacyjno-komunikacyjne, w celu
prezentacji uzyskanych wynikow

EUO4 adekwatnie dobiera¢, tworzy¢ i dostosowywac do zréznicowanych K_U09
potrzeb ucznidw/ wychowankéw materiaty i $rodki, w tym z
zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnej, oraz metody
pracy w celu samodzielnego projektowania i efektywnego
realizowania dziatan pedagogicznych, dydaktycznych,
wychowawczych, opiekuniczych, resocjalizacyjnych

EUO5 samodzielnie rozwijaé wiedze i umiejetnosci pedagogiczne z K_U22
wykorzystaniem réinych Zrédet, w tym obcojezycznych i
technologii informacyjno - komunikacyjnych

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EUO6 krytycznej oceny posiadanej wiedzy, uznawania jej znaczenia w K_KO3
rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych,
wystepujacych w obszarze pedagogiki

EUO7 pracy w zespole, petnienia w nim réznych rél oraz wspdtpracy z K_K09
nauczycielami, wychowawcami, pedagogami, specjalistami,
rodzicami lub opiekunami uczniéw/ wychowankow i innymi
cztonkami spotecznosci szkolnej i lokalnej

11. Tresci programowe

Forma zajec — zajecia praktyczne

. Wprowadzenie do edukacji informatycznej i wirtualnej.

. Komputery i technologia informacyjna — mozliwosci i zagrozenia.

. Miejsce komputerdw i technologii informacyjnej na réznych poziomach edukacji.

. Rola komputera w pracy wspotczesnego pedagoga.

. Komputer i Internet jako wspdtczesne medium dydaktyczne - szanse i zagrozenia w edukacji.

. Nowy wymiar komunikacji za posrednictwem komputera i multimediéw.

. Szkota w chmurze - rézne warianty tworzenia i wykorzystania.

. Nowe wyzwania medidow audiowizualnych w przestrzeni wirtualnej.

. Komputer zagrozeniem wspotczesnego cztowieka (pedofilia, agresja w sieci -cyberbullying; uzaleznienie od
komputera i Internetu). Edukacja w zakresie bezpieczeristwa w Internecie.

10. Metodyka nauczania informatyki.

11. Multimedialne programy edukacyjne jako narzedzie w pracy nauczyciela.

12. Wykorzystanie tablicy interaktywnej - szansa i wyzwanie dla wspodfczesnego pedagoga.

OO NOOULL A WNBE

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Projektor i komputer, Tablica interaktywna - metody oparte na praktycznej dziatalnosci uczniéw:
metody aktywizujgce

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

Ocena biezgcego przygotowania do zaje¢ (prezentacji) i aktywnosci w trakcie zajec

2. Projekt zaje¢ z edukacji informatycznej - obejmujgce wybrane elementy materiatu realizowanego podczas
zajec

14. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 20
2. Nakfad pracy studenta 30
suma 50
liczba punktéw ECTS 2

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Informatyka w edukacji : uczniowie i nauczyciele w szkole przysztosci | redakcja Anna Beata Kwiatkowska,
Maciej M. Systo ; Wydziat Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Mikofaja Kopernika, Polskie Towarzystwo
Informatyczne (2022). Torun: Wydawnictwo Adam Marszatek.




2. Siemieniecki, B. (2021).Pedagogika medialna. Podrecznik akademicki. Warszawa: PWN.

3. Tanas$, M. (red.), (2005). Pedagogika @ srodki informatyczne i media. Krakdéw: Oficyna Wydawnicza
Impuls,

Literatura uzupetniajaca:

1. Andrzejewska, A. (2008). (Nie)bezpieczny komputer od euforii do uzaleznier. Warszawa: Wydawnictwo
APS.

2. Kowalski, R., Limber, S., Agatston, P.,(2010). Cyberprzemoc wsrdd dzieci i mfodziezy. Krakow:
Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielloniskiego.

3. Danieluk, M.(2021). TIK w pigutce. Narzedziownik nauczyciela. Poznan: Wydawnictwo Edicon.

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie zaliczeniem z oceng

Procentowy podziat ocenianych efektéw w kategoriach wiedza, umiejetnosci, kompetencje: W — 60%, U —
35%, K—5%. Student na zakoniczeni przygotowuje projekt zaje¢ z edukacji informatycznej, prezentowany za
posrednictwem nowych technologii infomratyczno-komunikacyjnych.

Ponadto, w trakcie semestru student (-ka) moze zdoby¢ maksymalnie 10 punktéw. Zdobyte punkty
odzwierciedlajg stopien aktywnosci studenta (-ki) na zajeciach, poprzedzone opracowaniem, wskazanego
wczesniej przez prowadzgcego, materiatu.

Odpowiednia ilos¢ punktdw odpowiada ocenie czgstkowej:

<2 — 2.0 (niedostateczny)

4-3 — 3.0 (dostateczny)

6-5 — 3.5 (dos$¢ dobry)

7-8- 4,0 (dobry)

9-10 - 5,0 (bardzo dobry)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacja, gdzie mozna zapoznad sie z materiatami do zaje¢ - bezposrednich informacji o problematyce
zajec i tresciach programowych udziela prowadzacy w trakcie zaje¢ i podczas konsultacji, dodatkowe
informacje mozna znalezé w bibliotece i czytelni oraz w zasobach Internetu

2. Zajecia odbywaja sie w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywaja sie z zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywajg sie zgodnie z obowigzujgcym terminarzem



https://www.taniaksiazka.pl/wydawnictwo/edicon

